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 Lacanau / mobilité : 50kms
Disponible : Maintenant
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www.manuelvivion.net     
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Développeur Full Stack

PARCOURS PROFESSIONNEL

C O M P É T E N C E S  T E C H N I Q U E S

Rigoureux / Autonome / Autodidacte / Créatif

C O M P É T E N C E S 
T R A N S V E R S A L E S

Apprentissage continu

Versionning

Travail en équipe

Méthode AGILE

Relation clients

Anglais (B2)

D i p l ô m e s

RNCP5 DÉVELOPPEUR WEB
Bac+2 / openClassrooms

BACHELOR infographiste VFX

D.U.T. INFORMATIQUE
Bac+2 / I.U.T Nantes

Curiosité

J ’A I M E

Cyclisme
Surf

Musique

Cinéma

Langages Typescript/Javascript

Back-end

Bases de données

Prog. asynchrone, typage , D.O.M. API Rest

Node.js / Express.Js / Sequelize / Prisma / Mongoose / SpringBoot

BDD Relationnelles / PHP MySQL / PostgreSQL / SQLite

Next.Js Applications full-stack : client-side + server-side + BDD (Prisma)

Front-end Frameworks JS / Responsive design / CSS / SASS / Tailwind CSS

React.Js Redux / Axios / Shadcn UI / MUI / DayJs / Jest 

Avril 2025 - Mai 2026 Développeur Full Stack / Spotycam.com

Contexte : Développement pour la Startup Spotycam : création d’une plateforme de 
mise en relation des surfeurs, caméramans et coachs.

Environnement technique : Next.js, React, TypeScript, Prisma, PostgreSQL, Better-Auth, 
Tailwind CSS, ShadcnUI, Stripe, Vercel, FFMpeg.wasm, MapLeaflet.

Actions : Validation technique du concept  // Rédaction des users stories, pour chaque 
entité (surfeur, cameraman, coach, administrateur // Spécifications fonctionnelles et 
techniques. // Création des maquettes Figma / Api Cloudinary pour la gestion des fi-
chiers vidéos (stockage et rediffusion) // Intégration de la bibliothèque FFMpeg (web 
assembleur) pour les calculs de traitement de réencodage des vidéos // cartographie in-
teractive avec MapLeafLet : fonctionnalité centrale de l’application // bibliothèque Konva 
(Canvas for React) : dessins et illustrations directement sur les vidéos à analyser par les 
coachs // Mise en place de paiements en ligne et d’abonnements via Stripe // CI/CD avec 
Github + Vercel // Déploiement en production depuis fin mars 2026.

2018 - 2026 Développeur web Full Stack / Freelance

Contexte : Création de sites web vitrines et Single Page Applications : interfaces clients 
et back offices administrateurs.

Environnement technique : TypeScript, JavaScript, Next.js, React, angular, Node.js, Ex-
press, Sequelize, HTML, CSS, SASS, Java, Spring Boot, ShadCN, Tailwind CSS, Prisma, 
PostgreSQL, PHP, MySQL, Stripe, GitHub, Vercel, Firebase, Fly.IO, Docker, Resend

Actions : Conception de A à Z «from scratch», gestion de projets pour accompagner les 
clients de la définition précise du besoin jusqu’à la mise en ligne fonctionnelle //  Choix 
des solutions techniques idéales pour chaque projet (intégration de nouveaux outils 
ou bibliothèques si nécessaire) // Utilisation de différentes stack techniques suivant les 
projets // DevOps et CI/CD sur le cloud pour la mise en ligne ou mise en production des 
livrables

Résultats : Livraison d’applications full-stack (Single ou Multiple Page Application) : ré-
servation de matériel en ligne (vélos, surf), de cours de surf, de logements // Création de 
Back Office «Manager» pour les administrateurs : Paramétrage, suivi des stocks, suivi des 
contrats/commandes, fichier clients, édition/modification de contrats // Mise en lignes 
de sites web vitrines, avec SEO optimisés, pour présenter des activités de sports et loisirs

2002 -2013 Infographiste, vidéaste /  Markem-imaje + GlisséO + Hara Kiri 

oct. 2013 - déc. 2014 Compositor effets spéciaux / Mikros Image

jan. 2015 - mai 2020 Cadreur, réalisateur / Squadrone System + freelance

mai 2020 - sept. 2023 Chef d’atelier, manager / Bicy’Cool


